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Tematska i teorijska eksplikacija D@NEV 20138

Digitalna edukacija: digitalne kompetencije
za audio-vizuelno naslede i kulturu secanja

Projekat se bavi kulturom secanja na spomenike stradale na tlu SFRJ tokom ratova 1991-1999/2004.
Tematski okvir targetira podrucja zahvacena ratom na teritoriji Hrvatske, Bosne i Hercegovine,
Kosova, kao i podrucja koja su pogodena NATO bombardovanjem 1999.

Naziv projekta u kontekstu nase price aludira na kamen kao strukturalni arhitektonski element,
konstituent materijalnog nasleda, ,,ispran“/ izbrisan dogadajima iz nedavne proslosti.

Sistemtska, sveobuhvatna artikulacija vrednosti nasleda koje je doslovno stradalo tokom sukoba za
tzv. ,,jugoslovensko naslede” ima nekoliko specifi¢nih ciljeva:

* Osvescivanje kultur(al)nog pamdenja na spomenike koji su trajno i neprovratno unisteni

* Artikulisano secanje na stradanje spomenika koji su obnovljeni (koji svedoCe o tome zasto su
upravo ti spomenici bili mete napada; odnosno koje identitetske karakteristike su u njih upisane)

* Pruzanje platforme za dalja istrazivanja naucnika, i orijentir za rekonstrukcije, restauracije,
interpolacije i promenu namene

Osnovna ideja projekta oslanja se na misao Zaka Le Gofa prema kojoj istorijski (kulturni) spomenici
ne predstavljaju dokumente, vec ,,bi¢a“ koja u sebi pohranjuju epohe, misli i stvarne ljude. Vreme i
postojanje vezani su za prostor, koji se u kontekstu projekta tretira kao celovit i jedinstven, nezavisno
od geopolitiékih zbivanja Stradanja koja su se deSavalu na tom prostoru, pripadaju mu, kao i Ijudima
koji su na njemu ziveli i zive. Upravo da bi se razumeo kontekst ratnih desavanja, treba razumeti i
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Opis istrazivackog postupka

* Istrazivanje se sastoji iz kabinetskog istrazivanja i terenskog istrazivanja. Kabinetsko istrazivanje
treba da nam pruzi sagledavanje baze podataka i da smernice za dalje istrazivanje na terenu.

Terensko istrazivanje se odvija kroz intervjue sa struCnjacima i potencijalnim partnerima na
projektu i rad na lokalitetima i u arhivama.

* Prva faza istrazivanja podrazumeva sakupljanje Cinjenica i pravljenje baze podataka: popis
unistenih ili ostecenih spomenika.

* Prikupljanje i obrada grade za repozitorijum u koordinaciji sa saradnicima (istorijske Cinjenice,
naucni radovi o spomenicima, dokumenti, fotografije i video-zapisi, popkulturalne i ostale
reference u vezi sa spomenicima...)

* Pronalazenje partnera na projektu: Univerziteti, Biblioteke, Institucije koje se bave kulturnim
nasledem...

* Potencijalni partneri: Agencija Sense (http://heritage.sense-agency.com/); Forum ZFD
https://www.forumzfd.de/en/western-balkans; Balkan Museum Network, Memory Lab...

* individualni saradnici: profesori istorije, arhitekture, istrazivadci...itd (Andras Riedlmayer, Visnja
Kisi¢, Vjeran Pavlakovi¢, Amra Hadzimuhamedovi¢, Tamara Banjeglav itd.)

* Prikupljanje i obrada licnih se¢anja — prostor otvoren za interakciju D @ N E\/ 2 O] 6
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http://heritage.sense-agency.com/
https://www.forumzfd.de/en/western-balkans

Softverski zasnovano kulturalno secanje:

* Koncept repozitorijuma predstavlja digitalno-arheoloski lokalitet (,,medijska arheologija“
WoIfganFa Ernsta) u Cijim slojevima raspoznajemo stradanje (smrt), istoriju sa arhivskim
materijalom (Zivot) i secanje. Svaki sloj predstavlja tag koji se sastoi od dodatnih
metapodataka — tekstualnih i vizualnih.

* Smrt podrazumeva stradanje u navedenom vremenskom okviru koji targetiramo ovim
projektom. (Ovaj segment je dosta detaljno obraden u okviru projekta Tar]geting history and
memory (http://heritage.sense-agency.com/), medutim iako se projekat fokusra na zlocine
protiv kulturne bastine, ne zalazi detaljno u njihov znacaj).

* Zivot treba da prikaze istorijat unistenog objekta, kontekst nastanka, kao i jednu vrstu
biografije, u slucaju arhitektonskih objekata pridruzena je i arhitektonska elaboracija; dok
medu arhivskim materijalnom mozemo pretrazivati fotografije, zapise iz putopisa i hronika i
sl., kao i naucne radove koji se bave navedenim.

* Secanje sacinjavaju sledecCe baze metapodataka: knjizevnost, film, popularna kultura i licna
secanja.

* NajveCi deo materijala u digitalnom repozitorijumu predstavlja pre svega rezltat
istrazivacnog rada stru¢njaka — medutim — Licnha secanja, predstavljaju prostor interakcije za
sve gradane. U pitanju je svojevrsna vrsta zivog muzeja, kom mogu doprineti svi gradani sa
svojim licnim predmetima, fotografijama, iskustvima i uspomenama

* Agora takode predstvlja prostor otvorene debate. Agora je pr_edvD @ N E\/ 2 O-I (?)
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Nacrt grafickog resenja sajta:
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“Istorija se gradi od dokumenata i
ideja, od izvora i maste koji ne
vaskrsavaju fantome ili fantazme,
nego stvarna bi¢a pohranjena u
dokumentima kao sto su stvarne
misli okamenjene u
katedralama.”(Zak Le Gof, Za jedan
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Opis metapodataka:

* PoCetna strana prkazuje logo, mapu, glavne alatke i opis projekta.

* Mapa je zamisljena kao interaktivna, sa ubiciranim lokacijama mesta stradanja i
ikonickim obelezjima koji ukazuju na nacin stradanja (bombardovanje, spaljivanje,
snajperski napad...); kretanje kroz mapu spomenika nudi opcije sagledavanja
navedenih alatki koje se nalaze u donjem redu.

* Alatke ukazuju na osnovne informacije: pocCetna alatka ukazuje na podatke o
istorijatu projekta, nacinu korisc¢enja i doprinosa i ucesnicima projekta.

e Glavne alatke vode nas kroz osnovnu ideju projekta i njihovim koris¢njem
dobijamo indexni uvid u adresar spomenika poredan po hronoloskom redu (stavka
smrt — prikazuje hronologiju prema datumu stradanja; stavka zivot prema
hronologiji nastanka spomenika, dok stavka secanja sugerise hronologiju i duzinu
pamdenja); kretanjem pojedinacne indexne stavke u okviru alatki posetiocu se
nudi moguénost da pogleda i ostale alatke, kao i da sam d ' o~

misljenjem. D @ N E\/ 201 5
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Kreiranje softverskog sistem;. > Fedoram
®

Fedora — vrlo strukturisan softverski sistem, operativan u svimgsoftverskim sistemima

Pogodan za kompleksne digitalne arhive, repozitorijume kultmg nasleda, biblioteke, za univerzitetske i
istrazivaCke projekte itd.

Semanticka i napredna pretraga: podaci i metapodaci mogu se modulirati sluzeci se bilo kojom ontoloijom
ili reCnikom:

Sadrzaj u Fedori se moze lako indeksirati i pretrazivatFpdthocu najfukcionalniji likacij
J Fedora and end-user interfaces J %Ia(?'% E%%}Eh Interface

searching (Fedora System Metadata)

Upon ingest, metadata from the Dublin Core metadata datastream and the Fedora System Metadata is
indexed in a relational database and can be searched using the Fedora Search Interface.

Need an end-user interface

Fedora System Metadata is administrative metadata, with elements pid, label, fType, cModel, state,
ownerld, cDate, mDate, dcmDate, bDef, bMech. For eg., pid~lse:20%* retrieves all objects with
PID matching the string Ise:20 (101 objects in this case):

Fedora is the digital repository system, holding

Find Objects
the content in a highly structured way » 2] Y
®
) . Fields to display:
The content is stored either locally or in the
Cloud (currently a slice of the SAN) sid O er O type Stachiallfields forphraise:]
[ sabet [ sMech [ format S
[ frype title [ identifier Or search specific field(s): jpidIse:20*
[0 chodet [ creator [ source E—
[ state [ subject [ tanguage Mazimum Results: ‘729:',}
[ ownerdd desctiption [ relation
Taming ourdigital content | 23 March 2015 | 7 O chate O publisher [ coveraze
[ mDats O tributor [ tights
O dembDate [ date
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Shema

interlinkovanja Stari most u Mostaru

Stari most je ¢uveni
most preko reke
Neretve u Mostaru.
Navodenje dogadaja Sagraden je izmedu
iz9. novembra 1994. 1557. i 1566. godine,
uz video i foto delo turskog
priloge: graditelja

Hajrudina...itd.
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Goluze”, ivko Nikoli¢
(1982); ,Araf”
(Negde zmedu),

Tifa, Fazla, Kemal,
Mladen, Emir, ,,Stari“
(1997)

,,A Muslim resident of Mostar, interviewed during that sum
mer, was asked why he had stayed on, despite the shelling
, the hunger and the other dangers of life under siege: "I'm
fighting for the bridge," he said, as if that explained it all. L
ess than two months later, on November 9, 1993, after hou
rs of concentrated bombardment by a Croatian Army tank fi
ring its cannon at close range, the bridge at Mostar finally c
ollapsed into the river. By an eerie coincidence, the bridge
was felled on the 55th anniversary of Kristallnacht, the nigh
t when Jewish synagogues From the Ashes: The Past and Fu

ture of Bosnia’s Cultural Heritage
and institutions were smashed and burned throughout Hitle
r's Great German Reich-

t+that tAaa wac an inteoral nart of what todav ic erinhemictic


https://www.youtube.com/watch?v=y8f5S7ZqiBk
https://www.youtube.com/watch?v=OPREMTBCel4
https://www.youtube.com/watch?v=w8aT7joJohI
https://www.youtube.com/watch?v=j7TfiqsbljM

Funkcija i znacaj

* Repozitorijum predstavlja digitalni arhiv koji obuhvata
Sirok hronoloski raspon spomenicke grade od srednjeg
veka do kraja XX veka

* Sveobuhvatno razumevanje razmera sukoba

* Platforma za prevazilazenje konflikta

e Jedinstvena baza podataka kroz koja pruza veliku koli¢inu
materijala za sve istrazivace koji zele da se bave temom,
ali i za one istrazivacCe koji zele da se bave pojedinacnim
spomenicima ili podrucjima i ostalom specificnom
problematikom;

* Baza podataka i strucne grade korisne prilikom resavanja
kriznih situacija u vezi sa spomenicima

* Kreiranje kulture secanja koja obuhvata i nauc¢ni pristup i
ljudske pl?fé)é'ni spomenici, osteceni ili unisteni i dalje ¢ekaju dalji

razvoj svoje sudbine.
Konkretno misljenje ili reSenja koja predlazu strucnjaci ili P
gradani moze imati znacaj prilikom reSavanja pitanja kao |
Sto su — Sta raditi sa spomenicima kao sSto je GeneralStab? D @ N E\/ 2 O-I 5
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